PocitaCové komunikace 24 Datum:

Jméno a piijmeni: Cvicici:

1. Navrhnéte IP adresaci pro sit’ podle nasledujiciho obrazku. VSechny pocitace maji vefejnou adresu z rozsahu
147.32.0.0/16 . Neni povolen pieklad adres (NAT). ReSeni dopliite do nasledujici tabulky:
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2. Co se stane v siti s pfepinaci (switchi) pokud jsou v topologii této sit¢ cykly? Popiste jak se tento problém
odstrani (bez fyzického odstranéni cyklit), popiste 1 pouzity algoritmus.

3. Popiste kompletni komunikaci (pfendSené TCP segmenty) potfebnou k pfeneseni fetézce ,,Aspon za tri.*
pomoci protokolu TCP. Nezapomeiite na sekvencni Cisla a ptiznaky.

4. Popiste jak se pouzivaji klice algoritmu s vetejnym kli¢em pfi Sifrovani dat. Preferuji obrazek.

5. Uved'te a popiste metody vylepsujici konvergenci v protokolu RIP. Co zptisobuje pomalou konvergenci u
tohoto typu algoritmi?

6. Popiste architekturu sitové spravy. Jaké sluzby (komunikacni volani) pouziva protokol SNMP. Popiste
RMON.



